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Antras projekto “LoGaSET – Vietos 
nustatymu grįstas žaidimas kaip šiuolaikinis, 
originalus ir novatoriškas senjorų 
mokymo(si) metodas” susitikimas vyko Kairos 
Europe organizacijoje Londone. Projekto 
dėstytojai susitiko išbandyti parengtus vietos 
nustatymu grįstus žaidimus bei išryškinti 
parengtų žaidimų tobulintinas sritis, būnant 
besimokančiųjų pozicijoje. Tai buvo įdomi 
patirtis, sukėlusi daug diskusijų ir 
pastebėjimų, kurie buvo panaudoti žaidimų 
tobulinimui prieš pilotinių mokymų 
įgyvendinimą. 

Projekto numeris: 

Pirmajame projekto etape buvo atlikti pilotiniai mokymai projekto vykdytojams, taikant vietos 
nustatymu grįstus žaidimus. Organizacija Kairos Europa, partneriai iš Jungtinės Karalystės, 
suorganizavo ir pravedė pilotinius mokymus visiems projekto partneriams, vėliau partneriai iš
Lenkijos, Lietuvos ir Slovakijos suorganizavo ir pravedė pilotinius mokymus senjorams. 

Miestas: Londonas, Jungtinė Karalystė 
Dėstytojai ir stebėtojai: Ewa Jurczyk, 
Paola Barone, Tijana Milenkovic Jankovic 
ir Lucía Olaizola Garmendia 
Įgyvendinimo laikotarpis: 2018 m. kovo 
mėn. 22 – 23 d. 
Dalyviai: 5 dalyviai (1 vyras ir 4 moterys) 

Dėkojame : 
"Mercato Metropolitano" už suteiktą 
galimybę naudotis jų erdve bei mėgautis 
maistu, įgyvendinant edukacinius 
žaidimus. 
http://www.mercatometropolitano.co.uk



Miestas: Vroclavas, Lenkija 
Dėstytojai ir stebėtojai: Sylwia Bokuniewicz, Agata 
Chmielarz, Aleksandra Szczygielska, Łukasz 
Montygierd-Łoyba, Katarzyna Kaczmar, Katarzyna 
Łobaz, Dagna Bodukiewicz, Mateusz Studniarek, 
Justyna Szewczyk, Jacek Gulanowski, Katarzyna 
Żyłka, Piotr Kwiatkowski, Magdalena Jaworska, 
Ewa Musiał, Joanna Malinowska ir Olga Niemasz 
Įgyvendinimo laikotarpis: 2018 m. balandžio mėn. 
9 – 20 d. 
Dalyviai: 14 dalyvių (6 vyrai ir 8 moterys) amžius 
nuo 63 iki 79 

Dėkojame: 
- Cinema Nowe Horyzonty, 
http://www.kinonh.pl/ 
- Bar Barbara, 
https://strefakultury.pl/places/barbara/ 
- Bistro Naroznik, 
https://www.facebook.com/bistronaroznik/ 

Mums pavyko! 
LoGaSet komanda iš Lenkijos buvo 
pirmoji išbandžiusi žaidimus, 
grįstus vietos nustatymu, su 
senjorais. Atsiliepimai apie 
mokymus buvo tiesiog puikūs. 
Dalyviai buvo nustebinti įgytais 
įgūdžiais mokymų metu, o 
rungtyniavimas tarp komandų 
padėjo dalyviams įsitraukti į 
mokymosi procesą. Jie taip pat 
pabrėžė, kad buvo paskatinti ne 
vien tik galvoti, bet ir judėti. 
  

Baigiamojo pokalbio metu, vienas 
iš dalyvių taip pat prisipažino: “… 
jūs įtraukėte į šiuos žaidimus tik 
vieną elementą, kuris viską 
pakeitė – rungtyniavimą! 
Endorfinai mums padėjo pasiekti 
tikslą ir tai buvo linksma." 

Senjorų grįžtamasis ryšis: “ … 
Prieš keturiolika dienų aš visiškai 
nesinaudojau savo išmaniuoju 
telefonu. Per 14 mokymosi dienų 
aš išmokau visko ką dabar žinau.” 



Miestas: Vilnius, Lietuva 
Dėstytojai ir stebėtojai: Agata Katkonienė, 
Irena Žemaitaitytė, Asta Januškevičiūtė, 
Monika Samulionytė ir Valdonė Indrašienė 
Įgyvendinimo laikotarpis: 2018 m. balandžio 
mėn. 9 – 30 d. 
Dalyviai: 
- Aktyvaus mokymosi grupė: 12 dalyvių (3 vyrai 
ir 9 moterys) amžius nuo 65 iki 77 
- Tradicinio mokymosi grupė: 15 dalyvių (3 
vyrai ir 12 moterys) amžius nuo 64 iki 78 

Mokymai Lietuvoje taip buvo labai sėkmingi. Visi buvo patenkinti įgytomis ir patobulintomis
informacinių technologijų kompetencijomis. Visi dalyviai nurodė, kad mokymų metu jiems 
svarbiausia buvo pozityvi ir betarpiška komunikacija tarp dalyvių, dėstytojų ir stebėtojų, 
ypatingai geranoriška atmosfera, skatinanti drąsiai užduoti klausimus ir aktyviai dalyvauti 
mokymosi procese. 

Senjorų pastebėjimai buvo pilni entuziazmo: 
- “Merginos, ar mes galime šią navigaciją naudoti 
Čikagoje?” 
- “Taip” – “Parodykite!” 
- “O geras! Galėsime nustebinti savo vaikus”! 

Pasitaikė ir šmaikščių pasisakymų: 
- “Kodėl Jūs nusprendėte dalyvauti projekte? “ 
- “Kad bėgtume vienu žingsniu prieš Alzheimerį". 

Partneriai iš Slovakijos praneša, kad tai buvo linksmas eksperimentas, kupinas įdomių situacijų 
tiek senjorams, tiek dėstytojams. Pradžioje senjorai netikėjo, kad mokymasis žaidimais gali būti 
įdomus, tačiau pabaigoje teigė priešingai.   

Miestas: Trnava, Slovakija 
Dėstytojai ir stebėtojai: Mgr. Miroslav 
Kapec, Mgr. Nikola Kaňuková, Michal Kabát, 
PhD. ir Mgr. Magdaléna Švecová 
Įgyvendinimo laikotarpis: 2018 m. gegužės 
mėn. 28 – 31 d. 
Dalyviai: 12 dalyvių (2 vyrai ir 10 moterų) 
amžius nuo 63 iki 78 

Dėkojame: 
Kultūros centrui "Malý Berlín" ir "Nádvorie" už 
jų pagalbą ir erdves. 
http://www.malyberlin.sk/ 
http://nadvorie.com/ 
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http://bit.ly/2DVkmDt 

http://bit.ly/2GGGEup 

http://bit.ly/2GIoSHh 

*Šis projektas 
finansuojamas remiant 
Europos Komisijai. Šis 
leidinys atspindi tik 
autoriaus požiūrį, todėl 
Komisija negali būti laikoma 
atsakinga už bet kokį jame 
pateikiamos informacijos 
naudojimą.* 

Vietos nustatymu grįstas žaidimas kaip 
šiuolaikinis, originalus ir novatoriškas 
senjorų mokymo(si) metodas yra Erasmus + 
KA2 strateginės partnerystės 
suaugusiųjų švietimo projektas, kurį 
koordinuoja: 

Fundacja Pro Scientia Publica 
Ul. Redycka 37, 51-169 Wroclaw, Poland 
E-mail: proscientiapublica@gmail.com 

Projekto partneriai: 

Vienas dalyvis turėjo sunkumų žaidžiant 
žaidimus, kadangi jis yra buvęs 
policininkas ir daugelis žmonių jį gatvėje 
atpažindavo. Jam atrodė, kad tie žmonės 
galvojo, kad jis ,,išprotėjo”, kuomet jis 
dalyvaujant žaidime ieškojo užuominų.  

Iš grupinio interviu: "Aš turiu išmanųjį 
telefoną dvejus metus, bet naudoju jį 
kaip klasikinį telefoną, skirtą skambinti ir 
siųsti tekstinius pranešimus. Aš vengiau 
kitų programėlių, nes jų nesupratau ir 
bijojau, kad kažką padarysiu blogai. 
Mokymų dėka įgijau reikalingus 
įgūdžius." 


