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Je rozvoj vzdelávacích geolokačných hier pre 
seniorov. Taktiež ide o šírenie nových 
poznatkov medzi školiacim personálom 
pracujúcim so staršími ľuďmi a príležitosť 
používať tento model pri edukovaní ľudí v 
neskoršom veku. 

Očakávania projektu:  

• Zabezpečiť viac atraktívnych programov pre 
starších ľudí v zmysle ich potrieb  a očakávaní 

• Zlepšiť kvalifikáciu školiaceho personálu 

• Rozbehnúť efektívnejšie aktivity pre lokálne 
komunity 

V novembri tím výskumníkov z Poľska 
uskutočnil prvotnú štúdiu k projektu 
LoGaSET. Výsledky ukázali, že inovatívne 
metódy výučby (ako napríklad geolokačné 
hry) pomohli u účastníkov k badateľnému 
nárastu:: 
• Efektivity učenia 
• Rýchlosti zapamätania 
• Levelu sebaistoty 

Súčasná stav projektu má za cieľ rozhodnúť, 
či sú geolokačné hry efektívnou metódou vo 
vzdelávaní seniorov. Túto časť projektu 
zrealizujeme s oveľa väčším počtom 
hier/lekcií s rôznou problematikou a tiež s 
väčším počtom účastníkov zo štyroch krajín 
(Poľsko, Litva, Slovensko, Veľká Británia).   
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Súčasná stav projektu má za cieľ 
rozhodnúť, či sú geolokačné hry 
efektívnou metódou vo vzdelávaní 
seniorov. Túto časť projektu zrealizujeme 
s oveľa väčším počtom hier/lekcií s 
rôznou problematikou a tiež s väčším 
počtom účastníkov zo štyroch krajín 
(Poľsko, Litva, Slovensko, Veľká Británia).   

Jednotliví partneri projektu detailne 
prediskutovali rozvoj výstupov a 
prognóz vychádzajúcich z projektu, na 
základe čoho sa dohodli na akčnom 
pláne na nadchádzajúce mesiace.  

Pilotná fáza: školenie 24 účastníkov v apríli 2018  
Hlavná fáza: školenie 48 účastníkov v októbri 2018  

CIEĽOVÁ SKUPINA: 

• Vek 60+  
• Zaradení účastníci musia byť v dobrom zdravotnom stave, schopní 
prejsť 1,5 km 
•Účastníci budú musieť svoju účasť konzultovať so všeobecným lekárom a 
podpísať vyhlásenie o svojom zdravotnom stave 
• Všetci účastníci musia vlastniť smartfón alebo iPhone s pripojením na 
internet 
• Účastníci by mali vedieť ovládať smartfón a iPhone aspoň na základnej 
úrovni 

TÉMY ŠKOLENIA 

• Ako získať rozličné aplikácie prostredníctvom Google Play či App Store 
• Ako komunikovať zadarmo cez aplikáciu WhatsApp 
• Ako fotografovať či nakrúcať videá a zdieľať ich cez WhatsApp 
• Ako používať QR kódy s cieľom nájsť viac informácií o produktoch a službách 
• Ako preložiť informácie v cudzích jazykoch do materského jazyka cez 
aplikáciu Google Prekladač 
• Ako nájsť detaily o miestach, cestovnom poriadku vo verejnej doprave a 
cestovaní pomocou mobilnej navigácie a aplikácie Google Maps 



K O N T A K T Y

Mykolas Romeris 
University 
Ateities st. 20, LT-08303 
Vilnius, Lithuania.  
E-mail: irene@mruni.eu 

Faculty of Mass media 
Communication   
University Ss.Cyril and 
Methodius in Trnava 
Nám. J. Herdu 2, 917 01 
Trnava, Slovak Republic 
E-mail: 
dekan.fmk@ucm.sk 

Kairos Europe Ltd 
20 Brixton Road, London 
SW9 6BU 
E-mail: 
tijana@kairoseurope.co.uk 

http://bit.ly/2DVkmDt 

http://bit.ly/2GGGEup 

http://bit.ly/2GIoSHh 

*Projekt je financovaný zo zdrojov 
Európskej komisie. Táto publikácia 
reflektuje iba názory jej autorov 
a komisia nemôže byť zodpovedná za 
žiadne konkrétne kroky a aktivity 
podniknuté na základe tejto 
príručky. * 

Geolokačné hry ako aktuálne, inovatívne a 
originálne metódy pre vzdelávanie a učenie 
seniorov patrí do projektu Erasmus+ KA2 - 
strategický partnerský projekt pre 
vzdelávanie dospelých, vedený: 

Fundacja Pro Scientia Publica 
Ul. Redycka 37, 51-169 Wroclaw, Poland 
E-mail: proscientiapublica@gmail.com 

 Spoločne s ďalšími partnerskými 
organizáciami: 

"Propagácia a osveta používania 

celosvetovej internetovej siete 

smerom k seniorom sa môže 

podieľať na praktickom 

realizovaní univerzálnych hodnôt 

zakotvených v základných právach 

Európskej únie - dôstojnosti, 

slobode, rovnosti, solidarite, 

občianskych právach a 

spravodlivosti.”  
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of the Internet on the activity of 
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